FITXA 3

INVENTA UN NOM PER A CADA PERSONATGE.

© Animallibres



JUGUEM? FITXA4

)V

CREA I PINTA.

SO
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JUGUEM?

FITXAS

FES DAUS | INVENTA UNA HISTORIA.
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JUGUEM? FITXA 6

V

AJUDA EL PERE A DIVERTIR-SE SENSE LA TAULETA.
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FITXA7

JUGUEM?

PINTA, RETALLA I FES UNA OBRA DE TEATRE.

N
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FITXA 8

JUGUEM?

V

JUGUEU EN EQUIP.

SI TINGUESSIS UNA VARETA MAGICA...

SI FOSSIS INVISIBLE...

SI'VIATGESSIS AL FUTUR...

SIVISQUESSIS SOTA EL MAR...

SI POGUESSIS VOLAR...

SIFOSSIS UN RINOCERONT...
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